RESUMO

J& aprendeu fluxograma e/ou
Portugol, mas sente dificuldade de
migrar para C# ou Java? Seja
como o Senhor dos Algoritmos que
entende os fundamentos e, para
aprender uma nova linguagem de
programacdo, procura conhecer
sua sintaxe. Este e-book contém
tabelas para te ajudar na transicdo
de uma linguagem para outra.
Bons estudos!

Ramon Chiara
Entenda Programacdo de uma vez
por todas

O SEN HO Q DOS Entenda pmg,‘—,,magé'og;g
ALGORITMOS

Domine vdrias linguagens de programagdo




Sumario

[31 1Yo [T od & [ XN 4
ComMO USAr €5t@ @-DOOK? .........eecctetettaesssssssssssesesssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnnns 4
LINGUAQGENS USAAAS ......ccoeiieeeiieieiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeesesseeseeseseseeesesssssesessessssssessessens 8
(2T]3Te (o] 4 0 1=] 01 {o -3 U PPPO PR 9
ESHUTUIG BASICA ...oeeeeeiieeiieecieeecteeecetteeccteeeesreeeeesaeeeessseesessseeesssesessssesssssesessssesesssssessssesesssesessseennns 9
(o(gTe Todo Lo X e [-IAV Ao < 1YZ-1 - J OSSR 10
Criacdo de Varidveis do TiPO INTEIFO ......uuvvieiiieeeeeeeee e 10
Criacdo de Varidveis dO TiPO REA.....c.uuuiiiiii e 11
Criacdo de Varidveis do TiPO LOGICO .. .uuuuiiiiiiieeieeieee et e e e 11
Criacdo de Varidveis dO TiPO TEXTO ...ccuuuviieiiee et eeee e e e eeeaee e e e e e 12
Criacdo de VariAveis O TiPO VETON ......uuiviiiii et e e e e e 12
Criacdo de Varidveis Ao TiPO MAOTTIZ ......uvvviiiiiieeeeeeee e 13
LIHEIQAIS (VAIOT@S) ... . oottt eeeeeeesseseeeeeeeeeeeeeeeesessssssssssssnssnssssssssssnsnnnssnssssssesseenssssaanns 14
LITErQiS O TIDO INTEIMO ..ttt ettt ettt ae e reeeeeeeeeeeas 14
LITErQIS AO TIDO REQI ...ttt ettt ettt e et et e ettt r s aesraerereeeeeeeeeeens 14
LItErais dO THOO LOGICO ..ottt ettt e e e e e e e eearae e e e e e eeaanreeas 15
LITEIQIS AO TIDO TEXTO . uuiiitiitiiitiitiittteeeeeeeeeeeee ettt ettt et ettt e ettt e et e e e e taataatasarsssaarsaesereeeeeeeeeeens 15
EStruturas SEQUENCIAIS .......ccoveiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeereree e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeens 16
ENIrAdO d@ DAAOS ...ttt cttrettreeee e eeeetaeee e e e st esasaeeeeseesnsnsssssessssnsnssssssessssnsssnssessesnnnnnnnenes 16
Ler VAIOr dO TIPO INTEIMO ..uuuiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee ettt eeeeeeeeeeeas 16

LEr VAIOr AO TIPO REQI ettt ettt ettt eae e reeeeeeeeeeens 17

Ler VAIOr dO TiPO LOGICO ...ttt e et e e e e e eearaeae e e e eeaanreeas 17

LEr VAIOr AO TIPO TEXTO wuuuutiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee et e et ettt ettt e et e e et e e e e e e e e e aaattatassssssserreerereeeeeeeeeeens 18

M gAVie (o] e lo M KT o Yo R VA= o] g USSP PR 18

LEr VAIOr AO TIDO MOTTIZ ettt ettt ettt ettt ettt araaareerereeeeeeeeeeens 19
SAIAA AE DAUOS.......ueeeeeeireeciieeeeieeeeteeeertreeeeteeesesseeessseessssaseessssesessssessssssessssseesssssesssssseessssesesssenen 20

B TV Bl . ettt ettt e e e e e e e e e e et e e e eeeaaaetraa b aaaaaetrerartr—————————_ 20
Escrever, PUIANAO LINNQ . ...ttt ee e eeeeeeeeas 20
ESCIEVEI COM POIGIMEITOS . ittt ettt ettt et raaraeereaeeeeeeeeeeees 21
Escrever com Par@metros, PUIANAO LINNQ ... 21
(HlaaTeTe] gl =1 lo HRUT U SO S PO PRRRPPPPP 22
OPEIUGOES ...ceeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeearanrreseseessssesssssssssssesesesseeeseseessssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssessseessesanaes 23
OpPeraCA0o de ATTIDUICTIO .....oii ittt e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeeesssesesesnssnsrsnnes 23
OPEIACOES COM TEXIO 1utiiiii ittt ettt e e e e e e e et ereeeeeeeeeeeeeaasabaaeeeeeaesesessssrannns 23
OPREIACOES ANTME TS .ot e et e e e et e e e e e eeetaaaeeeeeeeeans 24
OPEIACOES COM VETOIES ..ottt et e e e e e e e e et rreeeeeeeeeeeeeees st aaaeeeaaaesesesssesannns 25
OPEraCOES COM MATTIZES .cooieiiee ettt e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeseeesseeesessssssersnnes 26
OPEraCOES REIATCIONQIS ...cceeeeeiieieeeeeeieeeccccect e e e e e eeeeeeeeeaeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesesessesssssssrsnnes 27

O EIAUCOES LOGICOS .ttt ettt et e e ettt e e e e e e et e e e e e e eeetaaaeaeeeeeeeearareeeeeeennaes 28
OUITOS OB UG OES cevvvvtttiiieiee et eeeeeeee i rteie e e e e e e e e eeeea it rteaaeeeeaaeeseasssttttaaaeeeeaesessssssraraaaesesaesesssssrrannns 29

(I3 (V] (V] (e 3o [N D XY od [-1 e 200U 30
=T = o] (= T J U 30
RY=T = o] (o Lo T =Y o Vo [ o TSNS 31
DY = o] (S ToRR Y=Y s Vo To Tl = s Tede [o [ =Y [c [ YN 32

[ Y eTe]] 1o BY O £-1 « TSP PPPURP RPNt 33
EStruturas de REPEIIGAO. ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e s 35
[ 4T 11T e [ o | [ J PP PPPURPRRRPPPPRt 35

[ [ { o TP P U PP PP PPUUPPIN 36
REPITA-ALE ...ttt cccteeceeteeeesteeeebaeeesaseeessaseesssseessssaeessssseessssseessaesessssessssssesesssessrnsnes 37
o Tete BN o e [11e] 4 {« TN PP PPPTRPRRRRPPPPRt 38
(10Y{=Y( (1] oYod e [eXe Lo I 7= =Y (o L« J0u U RRPPPPURRUPPRRURt 39



[ (o Tod=Yo [0 1 1=] 11 (o T3S 40

(od{ToTots [ 3o [=N o foTod =Y |13 4 1= ] Lo 20N 40
(@d{ToTots [ 3o [=3N ST 5 o4+ [« RN 41
[37(=Yod VoL o X e (=N foYod =Y |12 4 T=] 1 | [ TSR 42
[37(=Yod VoL [o 3 e (=3 21T 1 T od = [ U 42
[@0e] 23 Te [ o [odo T30 o1 Lo |13 SRRt 43



Infrodugao

Old! Meu nome € Ramon Chiara e este e-book € um presente para vocé do site Entenda
Programacdo de um vez por fodas. Ele tem por objetivo facilitar a transicdo do aprendizado
entre linguagens de programacdo. E muito comum, nos cursos universitdarios, ter a linguagem
Portugol como sendo a primeira a ser aprendida. Logo apds, aprende-se alguma linguagem
comercial como C# ou Java. Notei, durante os Ultimos anos lecionando algoritmos, I6gica de
programacdo e outras disciplinas, que alguns alunos até conseguem desenvolver algoritmos em
fluxograma e/ou Portugol, mas sentem dificuldade na hora de migrar para as linguagens
comerciais. Dai, nasceu este e-book como uma forma de ajudd-los nessa transicdo. Até porque
vocé jd deve ter ouvido falar que o importante é saber algoritmos, pois aprender uma nova
linguagem € uma questdo de aprender a sua sintaxe. Eu fambém acredito nissol O nome deste
e-book vem desta ideia, ou seja, se vocé for o Senhor dos Algoritmos, dominard qualquer
linguagem! ©

Como Usar este e-book?

Para usar este e-book, vocé pode desenvolver normalmente o algoritmo sendo estudado
usando o que vocé sabe: fluxograma ou Portugol. Logo apds, vocé traduz para a nova
linguagem usando as tabelas fornecidas nas proximas secdes que sdo:

* Fundamentos, onde estdo as estruturas bdsicas dos programas nas diversas linguagens,
bem como a criacdo de varidveis.

* Estruturas Sequenciais, de Decisdo e de Repeticdo, onde vocé encontfra os comandos
de cada uma dessas estruturas.

*  Funcoes, onde é mostrado a criacdo bem como a chamada ou execucdo das
mesmas.

Exemplo: suponha que vocé tenha desenvolvido o seguinte algoritmos em Porfugol do
Portugol Studio:

programa {
funcao inicio() {
inteiro n, fatorial

escreva("Entre com o valor de n: ")
leia(n)

fatorial =1
para (inteiro i = 1; i <=n; i =1 + 1) {
fatorial = fatorial * i

}

escreva("O fatorial de " + n + " & " + fatorial)



Para traduzi-lo para Java, basta procurar os comandos equivalentes e ir substituindo linha a
linha. Comecando pela estrutura bdsica, iremos ver na tabela correspondente que a estrutura
do Java é a que estd abaixo, em vermelho, substituindo a estrutura bdsica do Portugol (que
vocé também pode ver na mesma tabela):

import java.util.Scanner;

public class Program {
public static void main(String[] args) {
Scanner console = new Scanner(System.in);

inteiro n, fatorial

escreva("Entre com o valor de n: ")
leia(n)

fatorial =1
para (inteiro i = 1; i <=n; i =1 + 1) {
fatorial = fatorial * i

}

escreva("O fatorial de " + n + é " + fatorial)

}

Agora, vamos substituir a declaracdo das varidveis. Ndo podemos nos esquecer de colocar o
ponto-e-virgula no final de comandos Java:

import java.util.Scanner;

public class Program {
public static void main(String[] args) {
Scanner console = new Scanner(System.in);

int n, fatorial;

escreva("Entre com o valor de n: ")
leia(n)

fatorial =1
para (inteiro i = 1; i <=n; i =1 + 1) {
fatorial = fatorial * i

}

escreva("O fatorial de " + n + " & " + fatorial)



Continuando, traduzimos o comando de impressdo na tela:

import java.util.Scanner;

public class Program {
public static void main(String[] args) {
Scanner console = new Scanner(System.in);

int n, fatorial;

System.out.print("Entre com o valor de n:");
leia(n)

fatorial =1
para (inteiro i = 1; i <=n; i =1 + 1) {
fatorial = fatorial * i

}

escreva("O fatorial de " + n + é " + fatorial)

E o comando que Ié a varidvel inteira "n':

import java.util.Scanner;

public class Program {
public static void main(String[] args) {
Scanner console = new Scanner(System.in);

int n, fatorial;

System.out.print("Entre com o valor de n: ");
n = Integer.parselnt(console.nextline());

fatorial =1
para (inteiro i = 1; i <=n; i =1 + 1) {
fatorial = fatorial * i

}

escreva("O fatorial de " + n + é " + fatorial)



Logo em seguida, temos uma operacdo de atribuicdo, que em Java € a mesma coisa, com
excecdo que, de novo, ndo podemos esquecer de colocar o ponto-e-virgula no final da linha:

import java.util.Scanner;

public class Program {
public static void main(String[] args) {
Scanner console = new Scanner(System.in);

int n, fatorial;

System.out.print("Entre com o valor de n: ");
n = Integer.parselnt(console.nextLine());

fatorial = 1;
para (inteiro i = 1; i <=n; i =1 + 1) {
fatorial = fatorial * i

}

escreva("O fatorial de " + n + " & " + fatorial)

Depois, temos o laco do tipo "para” e, também, o comando que estd dentro dele. Nesse
caso, temos uma operacdo de multiplicacdo e uma de atribuicdo que também sdo iguais nas
duas linguagens:

import java.util.Scanner;

public class Program {
public static void main(String[] args) {
Scanner console = new Scanner(System.in);

int n, fatorial;

System.out.print("Entre com o valor de n: ");
n = Integer.parselnt(console.nextLine());

fatorial = 1;

for (inti=1;i<=n;i=i+1){
fatorial = fatorial * i;

}

escreva("O fatorial de " + n + " & " + fatorial)



Por Ultimo, mais um comando de impressdo na tela:

import java.util.Scanner;

public class Program {
public static void main(String[] args) {
Scanner console = new Scanner(System.in);

int n, fatorial;

System.out.print("Entre com o valor de n: ");
n = Integer.parselnt(console.nextLine());

fatorial = 1;
for (int i =

l1; i <=n; i=1+1) {
fatorial

= fatorial * 1i;

}

System.out.printin("O fatorial de " + n + " é " + fatorial);

Linguagens Usadas

Na presente versdo deste texto, vocé encontrard tabelas para a transicdo entre as seguintes
linguagens:

*  Fluxograma

* Portugol do VisuAlg

* Portugol do Portugol Studio
e C#

* Java

Estarei sempre atualizando este e-book para que ele contemple mais linguagens! Por isso, é
importante que vocé cadastre o seu e-mail no site Enfenda Programacdo de uma vez por todas.
Assim, quando sair uma versdo mais atual ou alguma novidade, eu te mando um e-mail,
combinado? Entdo vamos as tabelas!




Fundamentos

Estrutura Bdsica

Linguagem

Comando ou Exemplo Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

(D
i

algoritmo "meu programa”
var

inicio
fimalgoritmo

programa
{
inclua biblioteca Matematica € Essa linha s é
funcao inicio() necessaria se vocé for
{ usar as funcoes
potfencia ou raiz.
}
}

using System;

public class Program

{

public static void Main(string[] args)

{

-
}

import java.util.Scanner;

public class Program {
public static void main(String([] args) {
Scanner console = new Scanner(System.in);



Criacdo de Varidveis

Criacdo de Variaveis do Tipo Inteiro

Linguagem Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio
C#

Java

var
i: inteiro

inteiro i

sbyte i;
short i;
inti;
long i;

byte i;
ushort i;
uint i;
ulong i;

byte i;
short i;
int i;

long i;

Nas minhas aulas eu ndo vejo a
necessidade dessa informacdo no
fluxograma. Mas, alguns autores
usam o simbolo de "dados”
(paralelogramo).

O C# possui 8 tipos inteiros.
Normalmente usamos o fipo inf ou
long.

O Java possui 4 tipos inteiros.
Normalmente usamos o fipo inf ou
long.
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Criagcdo de Varidveis do Tipo Real

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio
C#

Java

var
d: real

real d

float d;
double d;
decimal d:

float d;
double d;

Criacdo de Variaveis do Tipo Logico

Nas minhas aulas eu ndo vejo a
necessidade dessa informacdo no
fluxograma. Mas, alguns autores
usam o simbolo de "dados”
(paralelogramo).

O C# possui 3 tipos reais.
Normalmente usamos o fipo double.
Quando for para fratar quantias
monetdrias, usamos o decimal.

O Java possui 2 tipos reais.
Normalmente usamos o fipo double.
Quando for para tratar quantias
monetdrias, usamos objetos da
classe BigDecimal (ndo se preocupe
com isso durante o aprendizado).

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio
C#

Java

var
b: logico

logico b

bool b;

boolean b;

Nas minhas aulas eu ndo vejo a
necessidade dessa informacdo no
fluxograma. Mas, alguns autores
usam o simbolo de "dados”
(paralelogramo).

11



Criacdo de Varidveis do Tipo Texto

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

var
s: caractere

caracters
cadeia s

chars;
string s;

chars;
String s;

Criagcdo de Varidveis do Tipo Vetor

Nas minhas aulas eu ndo vejo a
necessidade dessa informacdo no
fluxograma. Mas, alguns autores
usam o simbolo de "dados”
(paralelogramo).

O fipo caracter serve para guardar
apenas um caractere.

O ftipo char serve para guardar
apenas um caractere.

O fipo char serve para guardar
apenas um caractere.

Linguagem Comando ou Exemplo Observacdes
Fluxograma Nas minhas aulas eu ndo vejo a
necessidade dessa informacdo no
fluxograma. Mas, alguns autores
usam o simbolo de "dados"
(paralelogramo).
Portugol do | var
VisuAlg v: vetor[linhal.linhaN] de fipo
Portugol do | fipo vllinhas]
Portugol Studio
C# | fipol] v = new tipol[linhas];
Java | tipo[] v = new tipo[linhas];

12



Criagcdo de Variaveis do Tipo Matriz

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio
C#H#

Java

var
m: vetor[linhal.linhaN, colunal..colunaN] de tipo
tipo vllinhas][colunas]

tipo[,] m = new tipollinhas, colunas];

fipo[][] m = new fipollinhas][colunas];

Nas minhas aulas
eu ndo vejo a
necessidade dessa
informacdo no
fluxograma. Mas,
alguns autores
usam o simbolo de
"dados"
(paralelogramo).

13



Literais (Valores)

Literais do Tipo Inteiro

Linguagem Comando ou Exemplo Observacdes
Fluxograma | 3
Portugol do | 3
VisuAlg
Portugol do |3
Portugol Studio
C# |3 int
3L long
3U unsigned inf
3UL unsigned long
Java |3 int
3L long
Literais do Tipo Real
Linguagem Comando ou Exemplo Observacdes
Fluxograma | 3.14
Portugol do | 3.14
VisuAlg
Portugol do | 3.14
Portugol Studio
C# | 3.14F float
3.14 double
3.14M decimal
Java | 3.14F float
3.14 double
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Literais do Tipo Logico

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisUAIg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

F
\

FALSO
VERDADEIRO

falso
verdadeiro

false
frue

false
frue

Literais do Tipo Texto

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisUAIg
Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

"texto entre aspas”
"texto entre aspas”
ICI
"texto entre aspas”
IC|
"texto entre aspas”
ICI
"texto entre aspas”

caracter
cadeia

char
string

char
String

15



Estruturas Sequenciais

Entrada de Dados

Ler Valor do Tipo Inteiro

Linguagem Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

v

Portugol do | leia(i)

VisuAlg

Portugol do | leia(i)

Portugol Studio

C# | i=sbyte.Parse(Console.ReadlLine());

i = short.Parse(Console.ReadLline());

i = int.Parse(Console.ReadLine());

i =long.Parse(Console.Readline());

i = byte.Parse(Console.Readling());

i = ushort.Parse(Console.ReadLine());
i = vint.Parse(Console.ReadLline());

i = ulong.Parse(Console.ReadlLine());

Java | i = Byte.parseByte(console.nextlLing());

i = Short.parseShort(console.nextLine());
i = Integer.parselnt(console.nextLine());
i = Long.parseLong(console.nextlLine());

Para lembrar, costumo
comparar o simbolo
com um teclado.

16



Ler Valor do Tipo Real

Linguagem

Comando ou Exemplo Observacdes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg
Portugol do
Portugol Studio
C#

Java

Para lembrar, costumo
comparar o simbolo
com um teclado.

d

v

leia(d)

leia(d)

d = float.Parse(Console.ReadLling());
d = double.Parse(Console.ReadLine());
d = decimal.Parse(Console.ReadLling());

d = Float.parseFloat(console.nextlLine());
d = Double.parseDouble(console.nextLine());

Ler Valor do Tipo Logico

Linguagem

Comando ou Exemplo Observacdes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg
Portugol do
Portugol Studio
C#

Java

Para lembrar, costumo
comparar o simbolo
com um teclado.

b

v

leia(b)

leia(b)

b = bool.Parse(Console.ReadLine());

b = Boolean.parseBoolean(console.nextlLine());

17



Ler Valor do Tipo Texto

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg
Portugol do
Portugol Studio
C#

Java

S

v

leia(s)

leia(s)

s = char.Parse(Console.ReadLine());

s = Console.ReadLine();

s = console.nextline();

Ler Valor do Tipo Vetor

Para lembrar, costumo comparar
o simbolo com um teclado.

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

\Y

v

paraide linhal ate linhaN faca
leia(v(i])
fimpara

para (inteiroi=0;i<linhas;i=i+1){

leia(v]i])

}

for (inti=0;i<v.Length; i++) {
v[i] = comando de leitura

}

for (inti=0;i<v.length; i++) {
v[i] = comando de leitura

}

Para lembrar, costumo
comparar o simbolo com um
teclado.

Para ler um vetor, temos que ler
cada uma das varidveis
individualmente.

Para ler um vetor, temos que ler
cada uma das varidveis
individualmente.

Para ler um vetor, temos que ler
cada uma das varidveis
individualmente.

Para ler um vetor, temos que ler

cada uma das varidveis
individualmente.

18



Ler Valor do Tipo Matriz

Linguagem Comando ou Exemplo Observacdes
Fluxograma Para lembrar, costumo
comparar o simbolo com um
teclado.
m
Portugol do | paraide linhal ate linhaN faca Para ler uma matriz, temos que
VisuAlg para j de colunal ate colunaN faca ler cada uma das variaveis
leia(mli, j]) individualmente.
fimpara
fimpara
Portugol do | para (inteiro i = 0; i <linhas; i =i+ 1) { Para ler uma matriz, temos que
Portugol Studio para (inteiro j=0; j<colunas;j=j+ 1){ ler cada uma das varidveis
leia(mlil[j]) individualmente.
}
}
C# | for (inti=0;i<m.GetLength(0); i++) { Para ler uma matriz, temos que
for (intj=0;j<m.GetLength(1); j++) { ler cada uma das variaveis
mli, ] = comando de leitura individualmente.
}
}
Java | for (inti=0;i<m.length; i++) { Para ler uma matriz, temos que

}

for (int j = 0; j < m[i].length; j++) {

}

m[i][j] = comando de leitura

ler cada uma das varidveis
individualmente.

19



Saida de Dados

Escrever

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg
Portugol do
Portugol Studio
C#

Java

escreva(...)

escreva(...)

Console . Write(...);

System.out.print(...);

Escrever, Pulando Linha

Para lembrar, costumo
comparar o simbolo com um

monitor (antigo), visto de lado.

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisUAIg
Portugol do
Portugol Studio
C#

Java

escrevall...)

escreva(...,"\n")

Console . Writeline(...);

System.out.printin(...);

Para lembrar, costumo
comparar o simbolo com um

monitor (antigo), visto de lado.

20



Escrever com Pardmetros

Linguagem Comando ou Exemplo Observacdes
Fluxograma Para lembrar, costumo
¢ comparar o simbolo com um
monitor (antigo), visto de lado.
<I. a, Seny b. ... )
Portugol do escreva(..., a, ..., b, ...)
VisuAlg
Portugol do escreva(..., q, ..., b, ...)
Portugol Studio
C# | Console.Write("...{0}...{1}...", a, b, ...); Para saber o que colocar no
lugar do {n}, consulte a
documentacdo do C#.
Java | System.out.printf("...%t..%t...", a, b, ...); Para saber o que colocar no

Escrever com Par&metros, Pulando Linha

lugar do t, consulte a
documentacdo do Java.

Linguagem Comando ou Exemplo Observacdes
Fluxograma Para lembrar, costumo
¢ comparar o simbolo com um
monitor (antigo), visto de lado.
<I. a, Seny b. ... )
Portugol do escreval(..., a, ..., b, ...)
VisuAlg
Portugol do escreva(..., a, ..., b, ... ,"\n")
Portugol Studio
C# | Console.Writeline("..{0}..{1}...", a, b, ...);  Para saber o que colocar no
lugar do {n}, consulte a
documentacdo do C#.
Java | System.out.printf("...%t..%t..%n", a, b, ...); Para saber o que colocar no

lugar do t, consulte a
documentacdo do Java.
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Limpar Tela

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg
Portugol do
Portugol Studio
C#

Java

v

limpatela

v

limpatela

limpa()

Console.Clear();

Nao tem comando especifico.

N&o tem comando especifico.
Nesse caso, pode-se usar o
simbolo de processamento para
executar um comando de
limpar tela.
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Operacoes

Operacdo de Atribuicdo

Linguagem Comando ou Exemplo Observacdes
Fluxograma 4'
a<-b
Portugol do | a<-b
VisuAlg
Portugol do |a=Db
Portugol Studio
C# | a=b;
Java | a=Db;
Operacoes com Texto
Linguagem Comando ou Exemplo Observacdes
Fluxograma op € um dos operadores mostrados
J' abaixo. Coloquei a operacdo de
afribuicdo porque, normalmente, quando
criamos alguma expressdo, féormula, etc.
v<-aop b para ser calculada, queremos armazenar
¢ o valor obfido.
Portugol do "texto" + "texto" Casos onde ocorrem concatenacdo, ou
VisuAlg "texto" + a seja, a juncdo de dois textos ou de um
a + "texto" texto com algum outro valor.
Portugol do "texto" + "texto" Casos onde ocorrem concatenacdo, ou

Portugol Studio

C#

Java

"texto" + a
a + "texto"

"texto" + "texto"
"fexto" + a
a + "texto"

"texto" + "texto"
"texto" + a
a + "texto"

seja, a juncdo de dois tfextos ou de um
texto com algum outro valor.

Casos onde ocorrem concatenacdo, ou
seja, a juncdo de dois textos ou de um
texto com algum outro valor.

Casos onde ocorrem concatenacdo, ou

seja, a juncdo de dois tfextos ou de um
texto com algum outro valor.
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Operacoes Aritméticas

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

.

v<-aopbh

a+b

a-b

a*b

al/b

al\b
a%bouamodb
anNb

RaizQ(a)

a+b

a-b

a*b

a/b

a/b

a%b
Matematica.potencia(a, b)
Matematica.raiz(a, 2)

a+b

a-b

a*b

al/b

al/b

a%b
Math.Pow(a, b)
Math.Sgrt(a)

a+b

a-b

a*b

a/b

a/b

a%b
Math.pow(a, b)
Math.sgrt(a)

op € um dos operadores mostrados
abaixo. Coloquei a operacdo de

atribuicdo porque, normalmente, quando

criamos alguma expressdo, féormula, etc.

para ser calculada, queremos armazenar

o valor obtido.

Adicdo
Subtracdo
Multiplicacdo
Divisdo

Divisdo Inteira
Resto da Divisdo
Potenciacdo
Raiz Quadrada

Adicdo

Subtracdo

Multiplicacdo

DivisGo

Divis@o Inteira (a e b devem ser inteiros)
Resto da Divisdo

Potenciacdo

Raiz Quadrada

Adicdo

Subtracdo

Multiplicacdo

Divisdo

Divis@o Inteira (a e b devem ser inteiros)
Resto da Divisdo

Potenciacdo

Raiz Quadrada

Adicdo

Subtracdo

Multiplicacdo

Divisdo

Divis@o Inteira (a e b devem ser inteiros)
Resto da Divisdo

Potenciacdo

Raiz Quadrada
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Operacdoes com Vetores

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisUAIg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

.

v<-aopbh

v

vlindice da linha]

Nao tem comando especifico.
vlindice da linha]

UtiLnumero_elementos(v)

vlindice da linha]

v.Length

vlindice da linha]

v.length

op € um dos operadores mostrados
abaixo. Coloquei a operacdo de
atribuicdo porque, normalmente, quando
criamos alguma expressdo, féormula, etc.
para ser calculada, queremos armazenar
o valor obtido.

Acesso d uma varidvel ou valor do vetor
Tamanho do vetor
Acesso d uma varidvel ou valor do vetor

Tamanho do vetor
- & necessdrio incluir a biblioteca Uil

Acesso d uma varidvel ou valor do vetor
(indice comeca em 0 e termina em
tamanho - 1)

Tamanho do vetor

Acesso d uma varidvel ou valor do vetor
(indice comeca em 0 e termina em

tamanho - 1)

Tamanho do vetor
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Operacdes com Matrizes

Linguagem Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma 4'

v<-aopbh

v

Portugol do | mlindice da linha, indice da
VisuAlg coluna]

Portugol do | mlindice da linha][indice da
Portugol Studio | €olunal

Util.numero_linhas(m)
Util.numero_colunas(m)

C# | m[indice da linha, indice da
coluna]

m.Length

m.GetlLength(0)
m.GetlLength(1)

Java | mlindice da linha][indice da
coluna]

m.length
mlindice da linha].length

Nao tem comando especifico.

Nao tem comando especifico.
Nao tem comando especifico.

Nao tem comando especifico.

Nao tem comando especifico.

op € um dos operadores mostrados
abaixo. Coloquei a operacdo de
atribuicdo porque, normalmente, quando
criamos alguma expressdo, féormula, etc.
para ser calculada, queremos armazenar
o valor obtido.

Acesso d uma varidvel ou valor da matriz
(indices comecam em 0 e terminam em
tamanho - 1)

Tamanho da matriz

Quantidade de linhas
Quantidade de colunas de uma linha

Acesso d uma varidvel ou valor da matriz
(indices comecam em 0 e terminam em
tamanho - 1)

Tamanho da matriz

Quantidade de linhas

Quantidade de colunas

- & necessdrio incluir a biblioteca Util
Acesso d uma varidvel ou valor da matriz
(indices comecam em 0 e terminam em
tamanho - 1)

Tamanho da matriz

Quantidade de linhas
Quantidade de colunas

Acesso d uma varidvel ou valor da matriz
(indices comecam em 0 e terminam em
tamanho - 1)

Tamanho da matriz

Quantidade de linhas
Quantidade de colunas de uma linha
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Operacdes Relacionais

Linguagem Comando ou Exemplo Observacdes
Fluxograma op € um dos operadores mostrados
¢ abaixo. Coloquei a operacdo de
afribuicdo porque, normalmente, quando
criamos alguma expressdo, féormula, etc.
v<-aop b para ser calculada, queremos armazenar
¢ o valor obtido.
Portugol do | a<b Menor
VisuAlg a<=b Menor ou Igual
a>b Maior
a>=b Maior ou Igual
a=b Igual
a<>b Diferente
Portugol do | a<Db Menor
Portugol Studio | @<= b Menor ou Igual
a>b Maior
a>=b Maior ou Igual
a== Igual
al=b Diferente
C#|a<b Menor
a<=b Menor ou Igual
a>b Maior
a>=b Maior ou Igual
a== Igual
al=b Diferente
Java | a<b Menor
a<=b Menor ou Igual
a>b Maior
a>=b Maior ou Igual
a== Igual
al=b Diferente
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Operacoes Logicas

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

.

v<-aopbh

aeb

aoub
axou b
nao a

aeb
aoub

Nao tem comando especifico.

nao a

a&&b
all|lb

Nao tem comando especifico.

la

a&&b
all|lb

Nao tem comando especifico.

la

op € um dos operadores mostrados
abaixo. Coloquei a operacdo de

atribuicdo porque, normalmente, quando

criamos alguma expressdo, féormula, etc.

para ser calculada, queremos armazenar

o valor obtido.

E

ou

OU EXCLUSIVO
NEGACAO

E

ou

OU EXCLUSIVO
NEGACAO

E

ou

OU EXCLUSIVO
NEGACAO

E

ou

OU EXCLUSIVO
NEGACAO
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Outras Operacoes

Linguagem Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma 4'

v<-aopbh

v

Portugol do | Ndo tem comando especifico.
VisuAlg NGo tem comando especifico.
Nao tem comando especifico.

Portugol do | a++

Portugol Studio | @
aop=Db

C# | a++ ou ++a
a-- ou --a
aop=Db

Jo\/o Q++ ou ++Q
a-- OuU --a
aop=Db

op € um dos operadores mostrados
abaixo. Coloquei a operacdo de

atribuicdo porque, normalmente, quando

criamos alguma expressdo, féormula, etc.

para ser calculada, queremos armazenar

o valor obtido.

Incremento (a<-a +1)
Decremento (a<-a-1)

Operacdo com Atribuicdo (a =aop b)

Incremento (a<-a+ 1)
Decremento (a<-a-1)

Operacdo com Atribuicdo (a=aop b)

Incremento (a<-a +1)
Decremento (a<-a-1)

Operacdo com Atribuicdo (a =aop b)

Incremento (a<-a+ 1)
Decremento (a<-a-1)

Operacdo com Atribuicdo (a=aop b)
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Estruturas de Decisdo

Se-Entdo

Linguagem Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

condicao

|
v

Portugol do | se condicdo entao
VisuAlg

fimse

Portugol do | se (condicdo) {
Portugol Studio |

C# | if (condicdo) {
}
Java | if (condic@o) {

:
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Se-Entdo-Sendo

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Porfugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

condicao

v

se condicdo entao
seﬁ'éo

firﬁ's.e

se (condicdo) {
}sénoo {

:

if (condicdo) {
} e.I;e {

:

if (condicdo) {
} e.I;e {

:
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Se-Entdo-Sendo Encadeado

Linguagem Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Porfugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

\J
F
F

Y

se condicdol entao
seﬁ'éo
se condicdo? entao
seﬁ.éo
fimse
fimse
se (condicdol) {
}sénoo se (condi¢do2) {
} sénoo {
:
if (condicédol) {
} e.I's.e if (condicdo?2) {
} e.I's.e {
:
if (condicdol) {
} e.I;e if (condicdo?2) {
} e.I;e {

:
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Escolha-Caso

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol
Studio

C#

escolha variavel
caso valorl

caso valor2, valor3
outrocaso
fimescolha

escolha (variavel) {
caso valorl:

pare
caso valor2:
caso valor3:

pare
caso contrario:

}

switch (varidvel) {
case valorl:

break;
case valor2:
case valor3:

break;
default:

break;

Alguns autores utilizam apenas um
losango, com vdarios fluxos saindo
dele, cada um com um dos casos
previstos.
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Java
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Estruturas de Repeticdo

Enquanto
Linguagem Comando ou Exemplo Observacdes
Fluxograma ¢
condicao
Y

Portugol do | enquanto condicdo faca

VisuAlg | =

fimenquanto

Portugol do | enquanto (condicdo) {

Portugol | = -

Studio | !

C#

Java

while (condicdo) {

:

while (condicdo) {

:
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Para

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

v

v <- valorl

v<-v+P

\J

para varidvel de valor] ate valorN passo P faca

firﬁ'f)oro

para (variavel = valorl; variavel <= valorN; varidvel += P) {
:

for (varidvel = valorl; variavel <= valorN; variavel += P) {

:

for (varidvel = valorl; variavel <= valorN; variavel += P) {

:

Alguns autores
utilizam apenas
um hexdgono
alongado ao
invés do
losango; dentro
dele, colocam
o valor inicial, o
valor final e o
PASSO.
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Repita-Até

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio
C#

Java

condicao

repita
ate condicdo

Nao tem comando especifico.
Nao tem comando especifico.

Nao tem comando especifico.

Termina quando a condicdo for
verdadeira.

Mas, é possivel usar a estrutura

“enquanto”com a condicdo invertida.

Mas, é possivel usar a estrutura

“"enquanto”com a condicdo invertida.

Mas, é possivel usar a estrutura

“enquanto”com a condicdo invertida.
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Faca-Engquanto

Linguagem Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

condicao

Nao tem comando especifico.

faca {

} e.r'w.quon’ro (condicdo)
do{

} while (condicdo):

do {

} while (condi¢do);

Mas, € possivel usar a estrutura “repita-
até”"com a condicdo invertida.
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Interrupcdo da Repeticdo

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg
Portugol do
Portugol Studio
C#

Java

|
v

interrompa

Nao tem comando especifico.

break;

break;

A interrupcdo da repeticdo é feita de
forma normal, com uma seta de fluxo
saindo do laco (é comum que haja
alguma condicdo dentro do lagco que
cause essa interrupcdo).

No exemplo ao lado, € mostrada a
interrupcdo em um laco do tipo “faca-
enquanto”, mas a interrupcdo pode ser
usada em qualquer estrutura de
repeticdo.
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Procedimentos

Criacdo de Procedimento

Linguagem

Comando ou Exemplo Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

AqQui, vocé ird fazer outro
fluxograma, anotando o
nome dele. Pode-se usar o
comando de enfrada de
dados para indicar a leitura
dos pardmetros.

parametro, ...

v

procedimento nome(pardmetro: tipo; ...)
var

inicio

firr.\'brocedimen’ro

funcao vazio nome(pardmetro: tipo; ...) {
:

static void nome (tipo par@metro, ...) {

:

static void nome (tipo par@metro, ...) {

:
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Criacdo de Funcdo

Linguagem

Comando ou Exemplo

Observacoes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg

Portugol do
Portugol Studio

C#

Java

pammetro' ..

v

funcao nome(paradmetro: tipo; ...): tipo

var
inicio

retforne valor
fimfuncao

funcao tipo nome (parédmetro: tipo; ...) {

retforne valor

}

static tipo nome (tipo parédmetro, ..

return valor;

}

stafic tipo nome (tipo parédmetro, ...

return valor;

}

)

) {

AqQui, vocé ird fazer outro
fluxograma, anotando o
nome dele. Pode-se usar o
comando de entrada de
dados para indicar a leitura
dos pardmetros. O retorno
do valor pode ser indicado
por um comando de saida.
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Execucdo de Procedimento

Linguagem Comando ou Exemplo Observacdes
Fluxograma ¢
nome(valor, ...
Portugol do | nome(valor, ...)
VisuAlg
Portugol do | nome(valor, ...)
Portugol Studio
C# | nome|(valor, ...);
Java | nome(valor, ...);
Execucdo de Funcdo
Linguagem Comando ou Exemplo Observacdes

Fluxograma

Portugol do
VisuAlg
Portugol do
Portugol Studio
C#

Java

v

a <- nome(valor, ..

J

v

a <- nome|(valor, ...)
a =nome(valor, ...)

a =nome(valor, ...);

a =nome(valor, ...);
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Consideracgoes Finais

O projeto Entenda Programacdo de uma vez por fodas € um curso gratuito de algoritmos e
|6gica de programacdo. Este e-book pode te ajudar a fazer a transicdo do Fluxograma ou
Portugol para C# ou Java, ou mesmo entre essas duas linguagens. Espero, sinceramente, que ele
tenha conseguido atingir este objetivo. Se vocé encontrar algum erro, tiver alguma critica ou
sugestdo, por favor, entre em contato.

Além disso, muitas novidades estdo por vir. Uma delas € que eu vou avancar nas bibliotecas
do Portugol Studio, que permitem acesso a arquivos, tela grafica, acesso ao mouse, entre outros.
Por isso, volto a pedir que vocé cadastre o seu e-mail no site de forma que eu possa te avisar
sobre qualquer novidade.

Bons estudos!

Entenda Programagé"o

www.entendaprogramacao.com.br
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